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التفكير التصميمييمكن استخدام منهجية 

(Design Thinking) 
الم العتوظف لإيجاد حلول مبتكرة تركز على الشباب و

دم هذه ، حيث تسُتخقدراتهم ومهاراتهمالافتراضي لبناء
هداف المنهجية لتعزيز القدرة على الابتكار وتحقيق الأ

بعيدة المدى
لماذا؟

مي التفكير التصمي



مي التفكير التصمي

تحديدا؟(الكيفية)النوعيةالمنهجيةهذهلماذا

.الجهاتلدىالشباببياناتفيالعام(الكمي)الضعف▪

.الافتراضيالعالمفيالشباببرامجلموضوعمناسبتها▪

المنهجيةهذهاستخدامسهولة▪

.نتائجهاسرعة▪

.(الكيفية)النوعيةالمنهجياتمرونة▪



القسم الأول

المراحل الأساسية لمنهجية 

التفكير التصميمي 



مي التفكير التصمي

وهي،رئيسيةمراحلخمسمنالتصميميالتفكيرمنهجيةتتكون

ابالشباحتياجاتفهمعلىمرحلةكلفيتركزتفاعليةعملية

:أعمقبشكلورغباتهم

Empathize))التعاطفمرحلة.1

((Defineالتعريف/التحديدمرحلة.2

(Ideate)الأفكارتوليدمرحلة.3

((Prototypeالنمذجة/النموذجبناءمرحلة.4

Test))الاختبارمرحلة.5



يمي التفكير التصم

:(Empathize)التعاطفمرحلة
لنعيشوسيلةوهيشخصياتهم،وفهمنظرهم،وجهةمنالشباب،احتياجاتفهمعلىالمرحلةهذهتركز:الهدف

.حولهاعميقافهماونبنيالشبابحياة

،الشبابمنالمستهدفةالفئةوتحديدالمعلوماتجمععلىتساعدأدواتالمرحلةهذهتشمل:الأساسيةالأدوات

:ومنها

(الاحتياجبهذامرتبطةمشاكلوأيالشباباحتياجنطاقلتحديد)الاحتياجمجالمخطط❑

(المستطاعقدروأسبابهجذورهوتحديدالاحتياجلتوضيح)اللوتسزهرةأداة❑

(تأثرا  والأعلىالاحتياجلجوهرالأقربالشريحةلتحديد)والمتأثرينالمؤثرينالأشخاصمخطط❑

(الاحتياجمجالفيالمثاليللشابتمثيللبناء)(Persona)الشخصية❑

المطلوبمالوالأعوالألمالرضانقاطوتحديدالمحتملين،الشبابوسلوكياتوتوقعاتورغباتاحتياجاتلتسجيل)الشخصيةملف❑

(تحقيقها

(والمعلوماتالبياناتلجمع)والملاحظةالمقابلات❑



ميمي التفكير التص

(:(Defineالتعريف /مرحلة التحديد

ةواضحنظروجهةوتكوينالاحتياجدرجةلتحديدالمجمعةالمعلوماتتحليل:الهدف

.الشباباحتياجتلبيةكيفيةحول

:الأساسيةالأدوات

اعهوإرجالمحددةالاحتياجلتحليلاللوتسزهرةأداةمثل)السابقةالمرحلةأدواتتسُتخدم❑

(جذورهإلى

(ومحددةواضحةواحدةجملةفيبالكاملالاحتياجلتلخيص)المشكلةتأطيربيان❑

ية،التالالمرحلةفيعليهالعملسيتمالذيالأساسيالسؤاللتحديد)(POV)النظروجهة❑

(التصميميةالرؤيةوتحديد



ميمي التفكير التص

Ideate))مرحلة توليد الأفكار 

الخبراءقفريخلالمنالمحدد،الاحتياجلتلبيةالمبتكرةوالحلولالأفكارمنالعديدتوليد:الهدف

.للنمذجةمحددةفكرةاختيارثمالشباب،وفريق

:تشمل:الأساسيةالأدوات

(جلساتالنهايةفيوتقييمهاالتقليديةغيرالأفكارمنكميةأكبرلتوليد)الذهنيالعصف❑

(ومواضيعفئاتفيالمتشابهةالأفكارلتجميع)الأفكارتصنيف❑

تلبيتهامقابلنفيذالتتعقيدعلىبناء  بصريا  الأفكارلتقييممصفوفة)بالقيمةمقارنةالتعقيد❑

(الأقلوالتعقيدالعاليةالقيمةذاتالفكرةلاختياروذلكالشباب،لاحتياج

(تنفيذهاقيمةوتوضيحالمختارةالفكرةفيالتفصيل)الحلمخطط❑



ميمي التفكير التص

:(Prototype)النمذجة/مرحلة بناء النموذج

منراجعةتغذيةعلىوالحصولالتعلملغرضللواقع،يكونماأقربنموذجإلىالفكرةتحويل:الهدف

.والمالالوقتوتوفيرالفشلمخاطرتقليلإلىهذايهدف.الشباب

المتاحةوالمواردالفكرةطبيعةعلىالأدواتتعتمد:الأساسيةالأدوات

Innovation)الابتكارمخطط❑ Blueprint)(فيبماللبرنامج،الأوليالتصوريوضحواحدةصفحةمنبيانينموذج

(تدامةالمسالتنميةوأهدافالتكاليف،وهيكليةالمستهدفة،للفئةالبرنامجوفائدةالمستهدفة،الشبابشريحةذلك

(النهايةإلىالبدايةمنالبرنامجمعالشبابتفاعللتوقعالدقةوقليلسريعنموذج)المصورةالقصة❑

Project)المشروعمخطط❑ Blueprint)(وأمامها؛الكواليسوراءالبرنامجمعالشبابتفاعللتوضيحنموذج

(البرنامجوتطويرالشبابتجربةلتحسين

أيرعلىللحصولوتكلفة،جهدبأقلفقط،الأساسيةبالخصائصتعملالبرنامجمننسخة)(MVP)الأدنىالحدمنتج❑

(الشباب

التوضيحيةالرسوم❑



يمي التفكير التصم

:(Test)مرحلة الاختبار

لبياتوالسالإيجابياتلتحديدالواقع،أرضعلىحقيقيينشبابمعاختبارهعبرالحلمنالتحقق:الهدف

.أفضلبشكلالبرنامجوتطوير

:رئيسيةخطواتثلاثالمرحلةهذهتشمل:الأساسيةالأدوات

الاختبارتخطيطبطاقةاستخدام:التخطيطمرحلة❑

(والتكلفةالبشرية،المواردالأدوات،الموقع،المستهدفة،الفئةقياسه،سيتممالتحديد)

الفرديةالأفعالردودبطاقةاستخدام:التنفيذمرحلة❑

(البرنامجحيالوشعورهميعجبهم،لموماالشبابأعجبماحولالمباشرةالملاحظاتلجمع)

المستفادةالدروسبطاقةاستخدام:المستفادةالدروسمرحلة❑

(مستقبلاالبرنامجتحسينحولقرارإلىللتوصلالملاحظاتوتلخيصوتحليللدراسة)



القسم الثاني

صميمي لتالتفكير امثال على توظيف 

ي برامج 
 
التحصير  القيمي ف



القيم

الأحكام

النشاط الذهني 

الأخلاق

مصدرها

الدين

حركة الناس وتفاعلاتهم

المبدأ المقدس
هرم الثقافة



كيف نطبق مراحل التفكير التصميمي في مجال التحصين القيمي؟

4سلوك رقم 1سلوك رقم  3سلوك رقم  2سلوك رقم 

3فكرة رقم 2فكرة رقم 1فكرة رقم 

2خلق رقم 1خلق رقم 

2حكم  1حكم 

القيمة



النتيجة

خضوع بالقوليتحرش إلكترونالنظر المحرم

المتعةالتوددالتعرف

كف الأذىغض البصر 

واجب واجب

أترضاه 

لأمك

متابعة يوميات



مل من الأهداف التي يفترض أن يركز عليها إطار ع

:التفكير التصميمي لدعم التحصين القيمي

مراتب تعليم كيفية الارتقاء في
من الإيمان إلى )الامتثال لله 

العمل الصالح ثم التواصي 
(ربالحق ثم التواصي بالصب

ي التعريف بالقوة الإلزامية ف
النظام الأخلاقي الإسلامي 

(الفوز برضوان الله وجنته)

التذكير بالمبدأ المقدس الذي
يهيمن على حياة المسلم 

(  وحدانية الله تعالى)



16

التصميميالتفكيرمنهجية

ةأداة- ز نامج)الحللربطممي  وع/الير رأوبقيمة(المشر أكي 

نامجلعرضوضوحاضيفت- وع/الير المشر

رفهمعلىساعدت- رالمعنز للعملالأكير

رمنتمكن- رالتفكي   
ز
نامجاستدامةف وع/الير المبتكرالمشر

ر- بويةالحاجةتلنر  اتلفهموالاجتماعيةالير ةالمتسارعالمتغي 



كـراش

يمي التصمالتفكير 

اتيجية لابتكار كأداة اسير

اضية برامج الشباب الافير
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